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8

EEN KORTE RONDLEIDING 
DOOR ADOBE 
ILLUSTRATOR 2020

Lesoverzicht
In deze interactieve demonstratie van Adobe Illustrator 2020 krijgt u een 
overzicht van de belangrijkste functies van de toepassing.

Deze les duurt ongeveer 45 minuten. Mocht u dit nog niet hebben gedaan, 
download dan de map van deze les van de download pagina bij dit boek op 
www.vanduurenmedia.nl/Downloads of ga naar de inleiding bij dit boek en 
volg de instructies in de paragraaf ‘Lesbestanden’.
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9

In deze demonstratie van Adobe Illustrator maakt u 
 kennis met enkele belangrijke basisprincipes van het 
 werken met het programma.
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10 Een korte rondleiding door Adobe Illustrator 2020

De les beginnen
Tijdens de eerste les van dit boek krijgt u een korte rondleiding langs de meestgebruikte 
gereedschappen en functies van Adobe Illustrator, zodat u een idee krijgt van de vele 
mogelijkheden. Ondertussen maakt u illustraties voor een kledingwinkel. Als eerste 
opent u de voltooide illustratie om te zien wat u in deze les gaat maken.

1 Om ervoor te zorgen dat de gereedschappen en deelvensters precies zo functio-
neren als in deze les wordt beschreven, verwijdert u het voorkeurenbestand van 
Adobe Illustrator of deactiveert u het door het een andere naam te geven. Zie 
‘Standaardvoorkeuren herstellen’ in de paragraaf ‘Aan de slag’ aan het begin van het 
boek.

2 Start Adobe Illustrator.

3 Kies Bestand > Openen of klik in de werk-
ruimte Starten op Openen. Open het bestand 
L00_end.ai in de map Lessen > Les00.

4 Kies Weergave > Tekengebied passend in 
venster om een voorbeeld te bekijken van de 
illustratie die u in deze les maakt. Houd als u 
dat wilt het bestand als referentie geopend.

Een nieuw document maken
In Illustrator kunt u een nieuw document beginnen met een reeks vooraf ingestelde opties, 
afhankelijk van uw behoeften. In dit geval drukt u de afbeelding die u in de vorm van een 
ansichtkaart hebt gemaakt af, dus kiest u als uitgangspunt de voorinstelling Drukwerk.

1 Kies Bestand > Nieuw.

2 In het dialoogvenster Nieuw 
document selecteert u aan de 
bovenkant van het dialoogvenster 
de categorie Drukwerk.

Klik op de documentvoorinstel-
ling Letter.

Wijzig aan de rechterkant in het 
gedeelte Details van voorinstel-
ling het volgende: 

• Naam: BoutiqueArt

• Maateenheid (rechts van Breedte): Inches

• Breedte: 11 in

• Hoogte: 9 in

3 Klik op Maken, waarna een leeg document wordt geopend.

● Opmerking:  
Mocht u dit nog niet 
hebben gedaan, 
download dan de 
lesbestanden van de 
download pagina bij 
dit boek op www.
vanduurenmedia.
nl/Downloads of ga 
naar de inleiding 
bij dit boek en 
volg de instructies 
in de paragraaf 
‘Lesbestanden’.

● Opmerking:  
Als na het openen 
van het document 
een rondleidings-
venster verschijnt, 
kunt u dit gewoon 
sluiten.

● Opmerking:  
In les 5 ‘Illustraties 
transformeren’ leert 
u meer over het 
maken en bewerken 
van tekengebieden.
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4 Kies Bestand > Opslaan als. In het dialoogvenster Opslaan als handhaaft u de naam 
BoutiqueArt.ai en gaat u naar de map Lessen > Les00. Laat de optie Indeling op 
Adobe Illustrator (ai) (macOS) of Opslaan als op Adobe Illustrator (*.AI) (Windows) 
staan en klik op Opslaan. 

5 In het dialoogvenster Illustrator-opties dat verschijnt laat u de standaardinstellingen 
staan en klikt u op OK.

6 Kies Venster > Werkruimte > Essentiële elementen, controleer dat het geselecteerd is 
en kies dan Venster > Werkruimte > Essentiële elementen opnieuw instellen om de 
werkruimte opnieuw in te stellen. 

Een vorm tekenen
Het tekenen van vormen is de basis van Illustrator; dit gaat u in de komende lessen dan 
ook veel doen. Om het project te starten, maakt u een rechthoek. 

1 Kies Weergave > Tekengebied passend in venster.

Het witte gebied dat u ziet, is het tekengebied; hier komt de afdrukbare illustratie te 
staan. Tekengebieden zijn vergelijkbaar met pagina’s in Adobe InDesign®.

2 Selecteer in de gereedschapset aan de linkerkant het gereedschap Rechthoek ( ). 
Plaats de muisaanwijzer in het gedeelte linksboven van het tekengebied (bij de X in 
de afbeelding). Klik en sleep naar beneden en naar rechts. Wanneer de grijze maat-
aanduiding naast de aanwijzer een breedte van ongeveer 10 inch en een hoogte van 
7 inch aangeeft, laat u de muisknop los. De vorm is nu geselecteerd.

● Opmerking:
Meer informatie 
over het maken en 
bewerken van vor-
men vindt u in les 3. 

● Opmerking:
Als u de omvang van 
de rechthoek tijdens 
het tekenen niet ziet, 
kiest u Weergave > 
Slimme hulplijnen. 
Een vinkje voor deze 
optie geeft aan dat 
de slimme hulplij-
nen actief zijn.
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Vormen bewerken
De meeste vormen zijn live, wat betekent dat u ze kunt bewerken zonder van teken-
gereedschap te wisselen. U rondt nu de hoeken van de rechthoek af die u zojuist met het 
gereedschap Rechthoek hebt getekend. 

1 Sleep het middelste punt aan de onderkant van de rechthoek, die nog steeds is gese-
lecteerd, naar beneden tot u een hoogte van ongeveer 8 inch ziet in de grijze maat-
aanduiding naast de muisaanwijzer.

2 Beweeg de aanwijzer over de blauwe stip in het midden van de rechthoek. Wanneer 
de aanwijzer verandert ( ), sleept u de rechthoek naar ongeveer het midden van het 
tekengebied.

3 Sleep de widget ( ) in de rechterbovenhoek van de 
geselecteerde rechthoek naar het midden van de recht-
hoek. Als de grijze maataanduiding een waarde van 
ongeveer 0,7 in aangeeft, laat u de muisknop los om alle 
hoeken af te ronden.

Veel van de verschillende soorten vormen die u kunt 
maken hebben widgets, zoals de hoekwidgets. U kunt er 
eigenschappen mee bewerken, zoals het aantal zijden van een veelhoek wijzigen, het 
toevoegen van taarthoeken aan ellipsen enzovoort. 

4 Kies Bestand > Opslaan om het document op te slaan.

▶ Tip: U kunt ook 
alle hoeken onaf-
hankelijk van elkaar 
afronden. Meer 
over het maken 
en bewerken van 
Actieve vormen 
leest u in les 3.

● Opmerking:
Meer informatie 
over het maken en 
bewerken van vor-
men vindt u in les 3 
‘Vormen gebruiken 
om illustraties voor 
een briefkaart te 
maken’ en in les 4 
‘Vormen en paden 
bewerken en 
combineren’. 
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Kleuren toepassen en bewerken
Een veelvoorkomende taak in Illustrator is het toepassen van kleuren op illustraties. 
Vormen die u maakt, kunnen een lijn (rand) en een vulling hebben. Er zijn veel manieren 
waarop u in Illustrator uw eigen kleuren kunt maken en kleuren kunt bewerken die stan-
daard bij elk document worden geleverd, stalen genaamd. In deze paragraaf wijzigt u de 
vulling van de geselecteerde vorm en bewerkt u de kleur die u toepast. 

1 Terwijl de rechthoek nog steeds is geselecteerd, klikt u in het deelvenster 
Eigenschappen aan de rechterkant van het documentvenster op het vak links van het 
woord ‘Vulling’ ( ). Zorg ervoor dat bovenaan in het deelvenster dat verschijnt de 
optie Stalen ( ) is geselecteerd om de standaardstalen weer te geven. Plaats de aan-
wijzer op een oranje staal en wanneer de knopinfo (‘C=0, M=50, Y=100, K=0’) wordt 
weergegeven, klikt u om de oranje kleur op de vulling van de vorm toe te passen. 

Hoewel u de vooraf gedefi nieerde stalen kunt gebruiken, kunt u ook uw eigen kleuren 
maken en als stalen opslaan om ze later opnieuw te gebruiken.

2 Terwijl de stalen voor de vulling nog steeds worden weergegeven, dubbelklikt u 
op het oranje staal dat u zojuist op de vorm hebt toegepast om de kleur ervan te 
bewerken.

3 Markeer het selectievakje Voorvertoning in het dialoogvenster Staalopties om de 
verandering van de vorm te zien. Wijzig de waarden in C=9, M=7, Y=9, K=0 om een 
lichtbeige kleur in te stellen. Klik op OK om de wijziging aan het kleurstaal op te slaan.

4 Druk op de toets Escape om het deelvenster Stalen te verbergen als het nog in beeld 
staat.

● Opmerking:
In les 8 ‘Kleur gebrui-
ken om uithangbor-
den te verbeteren’ 
leert u meer over 
vulling en lijnen.

● Opmerking:
U merkt vanzelf dat 
u deelvensters, zoals 
het deelvenster 
Vullingen, moet 
verbergen voordat 
u doorgaat. Druk op 
de toets Escape om 
dit te doen.
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14 Een korte rondleiding door Adobe Illustrator 2020

Lijnen bewerken
Een lijn is de omtrek (rand) van illustraties als vormen en paden. Er zijn veel vormge-
vingseigenschappen die u kunt wijzigen voor een lijn, waaronder breedte, kleur, stippels 
en meer. In deze paragraaf past u de lijn van de rechthoek aan.

1 Terwijl de rechthoek nog steeds gese-
lecteerd is, klikt u in het deelven-
ster Eigenschappen op het kleurvak 
Lijn ( ). Klik bovenaan in het deelven-
ster dat wordt weergegeven op de knop 
Kleurmixer ( ) om een aangepaste kleur 
te maken.

Ziet u geen CMYK-regelaars in het deel-
venster, kies dan de optie CMYK in het 
deelvenstermenu (omcirkeld in de afbeelding).

2 Wijzig de CMYK-waarden in C=80, 
M=39, Y=29 en K=3.

3 Klik op de knop Stalen ( ) bovenaan 
in het deelvenster om de kleur die u net 
hebt gemaakt op te slaan, zodat u die snel 
opnieuw kunt gebruiken. Klik op de knop 
Nieuw staal maken ( ) onder aan het 
deelvenster om hem als staal op te slaan.

4 In het dialoogvenster Nieuw staal dat dan 
verschijnt verwijdert u de markering uit 
het selectievakje Aan bibliotheek toevoegen (als dit nog 
niet het geval is) en klikt u op OK.

De blauwe kleur staat nu als opgeslagen kleur in het 
deelvenster Stalen als het goed is.

5 Klik in het deelvenster Eigenschappen op het woord 
‘Lijn’ om het deelvenster Lijn te openen. Wijzig de 
 volgende opties:

• Dikte: 3 pt
• Onderbroken lijn: gemarkeerd
• Open: 3 pt. (Typ 3 in het eerste vak 

lijn en klik vervolgens op het vak open 
ernaast).

● Opmerking:
U leest meer over 
het werken met 
lijnen in les 3.

00_Illustrator2020_CiaB_boek.indb   14 11-06-20   19:55



ADOBE ILLUSTRATOR CLASSROOM IN A BOOK 2020 RELEASE 15

Werken met lagen
Lagen maken het mogelijk om afbeeldingen te ordenen en gemakkelijker te selecteren. U 
gaat het deelvenster Lagen gebruiken om uw illustraties te ordenen. 

1 Kies Venster > Lagen om het deelvenster Lagen aan de rechterkant van het document 
weer te geven.

2 Dubbelklik in het deelvenster Lagen op de tekst 
‘Layer 1’ (de laagnaam). Typ Background en druk 
op Return of Enter om de laagnaam te wijzigen. 

Het benoemen van lagen kan handig zijn bij het 
ordenen van onderdelen van de illustratie. De recht-
hoek die u hebt gemaakt, bevindt zich momenteel 
op deze laag. 

3 Klik onder aan het deelvenster Lagen op de knop Nieuwe laag maken ( ) om een 
nieuwe lege laag te maken. 

4 Dubbelklik op de naam van de nieuwe laag, Laag 2 en typ Content. Druk op Return 
of Enter om de laagnaam te veranderen.

Door meerdere lagen in een illustratie te maken, bent u in staat om in te stellen hoe 
overlappende objecten worden weergegeven. In dit document komen illustraties op 
de laag Content boven de illustraties op de laag Background te staan, want de laag 
Content bevindt zich in het deelvenster Lagen boven de laag Background.

5 Klik op het oogpictogram ( ) in de kolom Zichtbaarheid aan de linkerkant van de 
laag Background om de rechthoek op de achtergrondlaag tijdelijk te verbergen.

6 Klik in het deelvenster Lagen op de laag Content om 
hem te selecteren. 

Alle nieuwe illustraties worden op de geselecteerde 
laag Content geplaatst.

● Opmerking:
Meer informatie 
over het werken 
met lagen en het 
deelvenster Lagen 
vindt u in les 10 ‘Uw 
illustraties organis-
ren met lagen’.
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16 Een korte rondleiding door Adobe Illustrator 2020

Met tekst werken
Vervolgens voegt u tekst toe aan het project en verandert u de opmaak. U gaat een 
Adobe-lettertype gebruiken waarvoor een internetverbinding vereist is. Als u geen 
internetverbinding hebt, kiest u eenvoudigweg een ander lettertype dat op de computer 
beschikbaar is.

1 Selecteer in de gereedschapset aan de 
 linkerkant het gereedschap Tekst ( ) en 
klik in een leeg gebied boven aan het teken-
gebied. Er verschijnt dan een tekstgebied 
met de geselecteerde plaatsaanduidings-
tekst, ‘Lorem ipsum’. Typ Boutique.

2 Terwijl de aanwijzer nog in de tekst staat, kiest u Selecteren > Alles om alle tekst te 
selecteren.

3 Klik rechts in het deelvenster Eigenschappen op het vak Vulling. Zorg dat bovenaan 
in het deelvenster dat verschijnt de optie Stalen ( ) is geselecteerd en klik op het 
blauwe staal dat u in de vorige paragraaf hebt gemaakt. Druk op de toets Escape om 
het deelvenster weer te verbergen. 

4 Selecteer in het gedeelte Teken van het deelvenster 
Eigenschappen de tekengrootte en typ 52. Druk op 
Return of Enter om de wijziging van de tekengrootte 
vast te leggen.

Vervolgens past u een Adobe-lettertype toe. Hiervoor 
hebt u een internetverbinding nodig. Als u geen inter-
netverbinding hebt of geen toegang hebt tot de lettertypen van Adobe, kiest u een 
ander lettertype in de vervolgkeuzelijst Lettertypefamilie.

5 Klik in het deelvenster Eigenschappen 
op de pijl rechts van het veld 
Lettertypefamilie met de naam ‘Myriad 
Pro’. In het menu dat verschijnt, klikt 
u op Meer zoeken voor een overzicht 
van Adobe-lettertypen nadat ze zijn 
geïnitialiseerd. 

De lijst met lettertypen die u ziet, 
wijkt waarschijnlijk af van de lijst in de 
afbeelding.

● Opmerking:
Meer informatie 
over het werken met 
tekst vindt u in les 9 
‘Tekst toevoegen 
aan een poster’.

● Opmerking:
Als er een bericht in 
het lettertypemenu 
verschijnt, klikt u 
op de X om het te 
sluiten.
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6 Blader in het menu naar het lettertype Montserrat. Klik op de pijl links van deze let-
tertypenaam voor een overzicht van de lettertypestijlen (omcirkeld in de afbeelding).

7 Klik op de knop Activeren ( ) rechts 
van het lettertype Montserrat Light om 
het te activeren.

8 In het dialoogvenster dat verschijnt, klikt 
u op OK om het lettertype te activeren.

9 Klik op de knop Geactiveerde lettertypen 
tonen ( ) om alleen de geactiveerde 
lettertypen in beeld te laten verschijnen. Het kan even duren voordat het lettertype 
geactiveerd is. Plaats de aanwijzer in de vervolgkeuzelijst op de woorden ‘Montserrat 
Light’ dat een livevoorbeeld van de geselecteerde tekst weergeeft. Klik op Montserrat 
Light om het toe te passen.

10 Terwijl de tekst geselecteerd is, wijzigt u in het deelvenster Eigenschappen de waarde 
van de optie Tekstspatiëring ( ) in 300 (gemarkeerd in de volgende afbeelding). 
Druk op Return of Enter om de wijziging vast te leggen.

11 Klik in het gedeelte Teken op de knop Meer opties ( ) om meer opties weer te 
geven. Klik vervolgens op de knop Kapitalen ( ) om de tekst in hoofdletters om te 
zetten.

12 Kies eerst Selecteren > Deselecteren en dan Bestand > Opslaan.

● Opmerking:
Lukt het niet om 
de lettertypen te 
activeren, dan gaat u 
naar de desktopapp 
Creative Cloud en 
klikt u op de knop 
Adobe Fonts (f ) 
rechtsboven om te 
controleren wat het 
probleem is of kiest 
u eenvoudiogweg 
een lettertype dat 
al op de computer 
staat.
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Het gereedschap Vormen maken
Het gereedschap Vormen maken ( ) is een interactief gereedschap waarmee u com-
plexe vormen kunt maken door eenvoudigere vormen samen te voegen en te wissen. 
Hier maakt u met verschillende vormen de bovenkant van een eikel met behulp van het 
gereedschap Vormen maken.

1 Klik links in de gereedschapset op het gereedschap 
Rechthoek ( ) en houd de muisknop ingedrukt. 
Selecteer in het menu dat verschijnt het gereed-
schap Ovaal ( ).

2 Sleep een ovaal boven de tekst. In de afbeelding 
ziet u hoe groot de vorm moet worden.

3 Kies drie keer Weergave > Inzoomen om op de 
vorm in te zoomen. 

4 Druk op D om de standaardkleur wit als vulling 
te gebruiken en een zwarte lijn rond de vorm te 
plaatsen.

5 Klik in het deelvenster 
Eigenschappen eerst op het vak 
Vulling en dan bovenaan op de 
knop Kleurmixer ( ) om een 
nieuwe kleur te maken. Gebruik 
de kleurwaarden C=15, M=84, 
Y=76, K=4. Druk op Return 
of Enter om het deelvenster te 
verbergen.

6 Wijzig in het deelvenster Eigenschappen de lijn-
dikte in 2 door op de toets met de omhoog wij-
zende pijl te klikken. 

7 Houd de muisknop ingedrukt op het gereedschap 
Ovaal in de gereedschapset en selecteer het 
gereedschap Rechthoek ( ). Sleep een kleine 
rechthoek op het ovaal, zoals in de volgende 
afbeelding.

8 Om de hoeken van de rechthoek af te ronden, sleept u met een van de hoekwidgets 
( ) naar het midden van de vorm.

● Opmerking:
In les 4 leest meer 
over werken met 
het gereedschap 
Vormen maken.

● Opmerking:
Als de hoekwidgets 
niet zichtbaar zijn of 
als het lastig is er een 
te verslepen, moet 
u misschien verder 
inzoomen. Dit doet 
u met Weergave > 
Inzoomen.
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9 Kies het gereedschap Selecteren ( ) in de gereed-
schapset en versleep het ovaal om het in het midden 
uit te lijnen met de afgeronde rechthoek. Er kan tijde-
lijk een verticale magenta hulplijn in beeld verschij-
nen als beide vormen zijn uitgelijnd.

10 Sleep over beide vormen om ze allebei te selecteren 
(zie de volgende afbeelding).

11 Selecteer het gereedschap Vormen maken ( ) in de gereedschapset aan de linker-
kant. Verplaats de aanwijzer ongeveer naar de X in het middelste deel van de vol-
gende afbeelding. Sleep vervolgens met ingedrukte Shift-toets over de twee vormen 
om ze te combineren. Laat ten slotte eerst de muisknop en dan de toets los.

Het gereedschap Kromming
Het gereedschap Kromming ( ) maakt het mogelijk om snel paden te maken en te 
bewerken met verfijnde curven en rechte lijnen. In deze paragraaf maakt u kennis met 
het gereedschap Kromming terwijl u het laatste deel van de eikel samenstelt.

1 Klik links in de gereedschapset op het gereedschap Kromming ( ).

2 Plaats de muisaanwijzer op een leeg gedeelte naast de bovenkant van de eikel die u 
net hebt gemaakt. Klik een keer met de muisknop om te beginnen met het tekenen 
van een vorm (zie het eerste deel van de volgende afbeelding). Verplaats de muisaan-
wijzer (zie het tweede deel van de volgende afbeelding).

3 Klik een keer met de muisknop om door te gaan met het tekenen van de vorm (zie het 
eerste deel van de volgende afbeelding). Verplaats de muisaanwijzer; het pad draait 
nu op verschillende manieren.

● Opmerking:  
Het is niet erg als 
uw illustratie van de 
afbeelding afwijkt. 
Het gaat erom dat 
u begrijpt hoe u 
vormen maakt en 
bewerkt. Bovendien 
zijn eikels er in ver-
schillende soorten 
en maten.

● Opmerking:  
Lees meer over wer-
ken met het gereed-
schap Kromming in 
les 6 ‘Eenvoudige 
tekengereedschap-
pen gebruiken’.
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Bij iedere muisklik maakt u een zogenoemd ankerpunt. Met deze ankerpunten 
bepaalt u de vorm van het pad.

4 Verplaats de aanwijzer omhoog en naar links tot het pad 
er als in de afbeelding uitziet en klik met de muisknop 
om door te gaan met het tekenen van het pad.

5 Verplaats de aanwijzer naar het punt waar u de eerste 
keer met de muisknop klikte. Op het moment dat een 
kleine cirkel ( ) naast de muisaanwijzer verschijnt, klikt 
u om het pad te sluiten en de vorm te voltooien.

6 Plaats de muisaanwijzer op het punt aan de linkerkant. 
Op het moment dat de aanwijzer op  lijkt, dubbelklikt 
u om er een hoek van te maken.

7 Doe hetzelfde bij het punt aan de rechterkant (dus bij 
het eerste ankerpunt dat u maakte). Plaats de aanwijzer 
erop en maak er ook een hoek van.

Nu hebt u alle illustraties die u nodig hebt om een eikel 
te maken.

Illustraties transformeren
Illustrator biedt verschillende manieren om illustraties helemaal naar wens te verplaat-
sen, te roteren, schuin te trekken, te vervormen, te schalen enzovoort. Dit zogenoemde 
transformeren gaat u doen bij de illustratie van de eikel.

1 Selecteer in de gereedschapset aan de linkerkant het gereedschap Selecteren ( ). 
Klik op de bovenkant (het napje) van de eikelvorm die u eerder hebt gemaakt.

2 Selecteer in de gereedschapset aan de linkerkant het gereedschap Gummetje ( ). 
Sleep in een U-vorm over de onderkant van de illustratie om een deel ervan te ver-
wijderen. Nadat u de muisknop hebt losgelaten, krijgt u de volgende vorm te zien.

● Opmerking:  
Lees meer over het 
transformeren van 
illustraties in les 5.

▶ Tip: Bent u 
niet tevreden met 
het resultaat van 
het wissen, kies 
dan Bewerken > 
Ongedaan maken 
Gummetje en pro-
beer het opnieuw!
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3 Sleep onder het napje ook over eventueel aanwezige 
andere delen om ze te verwijderen.

4 Selecteer het gereedschap Selecteren ( ) en sleep het 
napje op de onderkant van de eikel. Centreer het zo 
goed mogelijk (zie de volgende afbeelding).

5 Klik onder aan het deelvenster Eigenschappen aan de 
rechterkant op de knop Ordenen en kies Naar voor-
grond om de bovenkant van de eikel op de onderkant te 
plaatsen.

6 Versleep met ingedrukte toets Option (Mac) of Alt 
(Windows) het punt rechts op het vak rond de vorm om 
het breder of smaller te maken, zodat de vorm beter op 
de onderkant past. Als het er goed uitziet, laat u eerst de 
muisknop en vervolgens de toets los. 

7 Sleep over beide eikelvormen om ze te selecteren.

8 Klik in het deelvenster Eigenschappen aan de rechter-
kant op het vak Vulling ( ) en kies het staal Geen ( ) 
om de witte vulkleur te verwijderen.

U ziet dat de bovenste vorm van de eikel het onderste 
deel overlapt. Dit kunt u met het gereedschap Vorm 
maken oplossen.

9 Selecteer het gereedschap Vorm maken ( ) in de gereedschapset aan de linkerkant. 
Plaats de muisaanwijzer op de positie van de rode X in de volgende afbeelding. Sleep 
over de bovenste vormen om ze te combineren. Sleep niet over de onderste vorm.

10 Laat de eikelvormen geselecteerd en kies Bestand > Opslaan.

● Opmerking:
In de afbeelding is 
de bovenkant van 
de eikel wat smaller 
gemaakt, maar u 
mag hem natuurlijk 
ook breder maken.

● Opmerking:
Maakt u een fout 
met het gereed-
schap Vormen 
maken, dan kiest 
u Bewerken > 
Ongedaan maken 
Samenvoegen 
en probeert u het 
opnieuw.
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Werken met symbolen
Een symbool is een opnieuw te gebruiken illustratie die is opgeslagen in het deelvenster 
Symbolen. Symbolen zijn handig omdat u er tijd mee kunt besparen en ze bovendien de 
bestandsgrootte kunnen beperken. U maakt nu een symbool van de illustratie van de 
eikel.

1 Terwijl de eikelvormen geselecteerd zijn, kiest u het gereedschap Selecteren ( ).

2 Kies Venster > Symbolen om het deelvenster Symbolen te openen. Klik onder aan het 
deelvenster op de knop Nieuw symbool ( ) om de geselecteerde illustratie als sym-
bool op te slaan.

3 In het dialoogvenster Symboolopties dat verschijnt, geeft u het symbool de naam 
Acorn en klikt u op OK. Wanneer een waarschuwingsdialoogvenster verschijnt, klikt 
u ook op OK.

De illustratie verschijnt nu als een opgeslagen symbool in het deelvenster Symbolen 
en de eikel in het tekengebied dat u hebt gebruikt om het symbool te maken, is nu een 
symboolexemplaar.

4 Sleep vanuit het deelvenster Symbolen twee keer het symboolpictogram van de eikel 
naar het tekengebied. U gaat ze later rangschikken.

5 Klik boven aan de deelvenstergroep Symbolen op de X om het te sluiten.

6 Selecteer een van de eikels en plaats de muisaanwijzer net buiten een hoek. Nadat de 
rotatiepijlen in beeld zijn verschenen, sleept u om de eikel te draaien.

● Opmerking:
Meer informatie over 
werken met symbo-
len vindt u in les 14 
‘Illustraties voor een 
T-shirt maken’.

● Opmerking:
Uw symboolexem-
plaren van de eikel 
staan mogelijk op 
een andere plaats 
dan in de afbeel-
ding. Dat is geen 
probleem. In de 
afbeelding ziet u 
ook dat het derde 
symbool op het 
tekengebied wordt 
gesleept.
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7 Klik op de andere eikel om hem te selecteren 
en draai hem in de andere richting.

8 Dubbelklik op het rode pad van een van de 
exemplaren van de eikel in het tekengebied 
om de isolatiemodus te activeren. Klik op OK 
in het dialoogvenster dat verschijnt.

Nu kunt u de oorspronkelijke illustratie van 
de eikel bewerken; de aangebrachte wijzigingen verschijnen dan ook in de exempla-
ren die u uit het deelvenster Symbolen hebt gesleept.

9 Klik op de lijn (rand) van het onderste deel van de eikel om die te selecteren.

10 Klik bovenaan in het deelvenster Eigenschappen op de knop Kleurmixer ( ) om een 
nieuwe kleur te maken. Verander de waarden in C=2, M=44, Y=26, K=0. Nadat u de 
laatste waarde hebt ingevoerd, drukt u op Return of Enter om de wijziging door te 
voeren en het deelvenster te sluiten.

11 Klik in het deelvenster Eigenschappen op de knop Ordenen en kies de optie Naar 
achtergrond om het onderste deel van de eikel achter het bovenste deel te plaatsen.

12 Dubbelklik op een leeg deel van het documentvenster om de isolatiemodus te verla-
ten; u ziet dan dat de andere eikels ook zijn veranderd.

Verlopen maken en bewerken
Verlopen zijn in elkaar overlopende kleurmengsels van twee of meer kleuren die u 
kunt toepassen op de vulling of lijn van illustraties. U past nu een verloop toe op de 
achtergrondvorm.

1 Kies Weergave > Tekengebied passend maken.

2 Klik op de tab Lagen rechtsboven in het toepas-
singskader om het deelvenster Lagen te openen. 
Klik op de kolom Zichtbaarheid links van de laag 
Background om de rechthoek op de achtergrond-
laag zichtbaar te maken.

3 Selecteer het gereedschap Selecteren ( ) in de 
gereedschapset en klik op de rechthoek op de 
 achtergrond om hem te selecteren.

▶ Tip: U had ook 
in het deelvenster 
Eigenschappen aan 
de rechterkant van 
het document op 
de knop Symbool 
bewerken kunnen 
klikken.

● Opmerking:
Meer informatie 
over werken met 
verlopen vindt u 
in les 11 ‘Verlopen, 
overvloeiingen en 
patronen’.
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4 Klik op de tab Eigenschappen rechtsboven in het toepassingskader om het gelijk-
namige deelvenster te openen.

5 Klik in het deelvenster Eigenschappen op 
het vak Vulling en zorg ervoor dat de optie 
Stalen ( ) is geselecteerd. Selecteer het 
staal met de knopinfo ‘Wit, Zwart’. Laat het 
deelvenster met de stalen open.

6 Klik aan de onderkant van het deelvenster 
met de stalen op de knop Verloopopties 
om het deelvenster Verloop te openen. In 
de afbeelding wijst een pijl naar deze knop. 

Misschien moet u het deelvenster Verloop aan de titelbalk bovenaan verslepen om 
het helemaal te kunnen zien.

7 Doe het volgende in het deelvenster Verloop:

• Klik op het vak Vulling om ervoor te zorgen dat u 
de vulling bewerkt (omcirkeld in de afbeelding). 

• Dubbelklik in het deelvenster Verloop op de 
kleine zwarte kleurstop ( ) aan de rechterkant 
van de verloopschuif regelaar (zie de afbeelding). 

• Klik in het weergegeven deelvenster op de knop 
Kleur ( ). Klik op de menuknop van het deel-
venster ( ) en kies CMYK.

• Wijzig de CMYK-kleurwaarden in C=9, M=7, 
Y=9, K=0. Nadat u de laatste waarde hebt inge-
voerd, drukt u op Return of Enter om de wijziging door te voeren en het deel-
venster te sluiten.

8 Klik op de knop Radiaal verloop ( ) bovenaan 
in het deelvenster Verloop om het verloop rond 
te maken. Klik op de knop X boven aan het 
deelvenster Verloop om het te sluiten.

9 Kies Object > Verbergen > Selectie om de ach-
tergrondvorm tijdelijk te verbergen. Hierdoor 
kunt u uw aandacht op andere illustraties 
vestigen.

10 Klik op de tab Lagen rechtsboven in het toepassings-
kader om het deelvenster Lagen te openen. Klik op 
de laagnaam Content, zodat nieuwe illustraties aan 
de inhoudslaag boven de laag Background worden 
toegevoegd.
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Een afbeelding plaatsen in Illustrator
Het is in Illustrator mogelijk om rasterafbeeldingen, zoals JPEG- en Adobe Photoshop-
bestanden te plaatsen en ze te koppelen of in te sluiten. U plaatst nu een afbeelding met 
handgetekende tekst.

1 Kies Bestand > Plaatsen. In het dia-
loogvenster Plaatsen gaat u naar de 
map Lessen > Les00 en selecteert u 
het bestand HandLettering.psd. Zorg 
ervoor dat in het dialoogvenster het 
selectievakje Koppelen niet is gemar-
keerd en klik op Plaatsen.

2 Klik met de geladenillustratieaanwij-
zer op het tekengebied om de afbeel-
ding te plaatsen. 

Afbeeldingen overtrekken
Gebruik de optie Afbeeldingen overtrekken om een rasterafbeelding om te zetten in een 
vectorillustratie. U trekt nu het Photoshop-bestand over dat u zojuist hebt geplaatst.

1 Klik met het gereedschap Selecteren ( ) op de afbeelding van de handgeschreven 
tekst.

2 Om de letters over te trekken, zodat u ze als vormen 
in Illustrator kunt bewerken, klikt u eerst op de tab 
Eigenschappen om het deelvenster te openen en 
dan in het deelvenster Eigenschappen op de knop 
Afbeeldingen overtrekken. Kies de optie Zwart-
witlogo in de vervolgkeuzelijst.

3 Klik in het deelvenster Eigenschappen op de knop 
Afbeeldingen overtrekken ( ). 

● Opmerking:
In les 15 ‘Illustrator 
gebruiken met 
andere Adobe-
toepassingen’ 
leest u meer over 
het plaatsen van 
afbeeldingen.

● Opmerking:
Op macOS: als u in 
het dialoogvenster 
de optie Koppelen 
niet ziet, klikt u op 
de knop Opties.

● Opmerking:
Lees meer over 
Afbeeldingen over-
trekken in les 3.

● Opmerking:
De handgetekende 
letters voor dit pro-
ject zijn gemaakt 
door Danielle Fritz 
(www.behance.net/
danielle_fritz).
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4 Klik in het deelvenster 
Afbeeldingen overtrekken dat 
verschijnt op het pijltje links 
van Geavanceerd (omcirkeld in 
de afbeelding). Stel de volgende 
opties in om het overtrekken te 
perfectioneren: 

• Paden: 25%

• Hoeken: 0%

• Ruis: 25 px

• Magnetische lijnen voor cur-
ves: niet gemarkeerd

• Wit negeren: gemarkeerd 

5 Sluit het deelvenster Afbeeldingen overtrekken door bovenaan op de kleine X te 
klikken. 

6 Terwijl de letters nog steeds zijn geselecteerd, klikt u 
in het gedeelte Snelle handelingen van het deelvenster 
Eigenschappen op de knop Uitbreiden om van het object een 
reeks gegroepeerde bewerkbare vectorvormen te maken.

7 Terwijl de letters geselecteerd zijn, klikt u op het vak Vulling in het deelvenster 
Eigenschappen. Controleer of de optie Stalen ( ) boven aan het deelvenster is gese-
lecteerd en klik op de blauwe kleur die u eerder hebt gemaakt om die toe te passen.

8 Selecteer het gereedschap Selecteren ( ) en versleep met ingedrukte Shift-toets een 
hoek van de tekstvormen naar buiten om ze groter te maken. Door de Shift-toets in 
te drukken, blijven de verhoudingen behouden. Als u een breedte van ongeveer 8,5 
inch in het grijze maatvak naast de aanwijzer ziet, laat u eerst de muisknop en vervol-
gens de toets los.

● Opmerking:
Bij het bewerken 
van waarden in 
het deelvenster 
Afbeeldingen 
overtrekken kan 
het even duren 
voordat Illustrator 
elke wijziging op het 
overtrekken heeft 
toegepast.

▶ Tip: Een andere 
manier om de met 
de hand getekende 
letters om te zetten, 
is met behulp van 
het programma 
Adobe Capture. 
Ga hiervoor naar 
https://www.adobe.
com/nl/products/
capture.html.
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Werken met penselen
Penselen zijn bedoeld voor de vormgeving van paden. U kunt penseelstreken toepassen 
op bestaande paden of u kunt met het gereedschap Penseel ( ) een pad tekenen en tege-
lijkertijd een penseelstreek toepassen. Hier gaat u een bestaande illustratie kopiëren en 
op een deel ervan een penseel toepassen.

1 Kies Bestand > Openen. Selecteer in de map Lessons > Lesson00 het bestand 
Squirrel.ai en klik op Openen.

2 Kies Weergave > Tekengebied passend in venster.

3 Selecteer en kopieer de complete eekhoornillustratie door eerst Selecteren > Alles in 
het actieve tekengebied en vervolgens Bewerken > Kopiëren te kiezen.

4 Kies Bestand > Sluiten om het bestand Squirrel.ai te sluiten en naar het project 
Boutique terug te keren.

5 Kies Bewerken > Plakken.

6 Sleep de eekhoornillustratie met een van 
de rode paden naar de bovenkant van het 
tekengebied.

7 Kies Selecteren > Deselecteren om de selectie 
van de illustratie op te heff en. Klik op een 
van de lichtrode paden in de staart van de 
eekhoorn om een groep paden te selecteren. 
In de volgende afbeelding ziet u wat u moet 
selecteren.

8 Kies Venster > Penseelbibliotheken > Artistiek > Artistiek_Inkt om de penseelcollec-
tie Artistiek_Inkt in een apart deelvenster te openen.

9 Blader omlaag in de deelvensterlijst Artistiek_Inkt. De naam van een penseel wordt 
als knopinfo getoond als u de muisaanwijzer erop plaatst. Klik op het penseel 
‘Markeerstift’ om het op de geselecteerde paden toe te passen.

10 Klik op de X in de hoek van het deelvenster Artistiek_Inkt om het te sluiten.

11 Terwijl het gereedschap Selecteren ( ) in de gereedschapset geselecteerd is, klikt u 
met ingedrukte Shift-toets op het rode pad van de eekhoornillustratie om de paden 
in de staart en het lijf van de eekhoorn te selecteren.

12 Kies Object > Groeperen om alles bij elkaar te houden.

● Opmerking:
Lees meer over wer-
ken met penselen 
in les 12 ‘Penselen 
gebruiken om een 
poster te maken’. 

● Opmerking:
De lijnen in de staart 
van de eekhoorn 
zijn aparte objecten. 
Lukt het niet om 
meer dan een ervan 
te verslepen, dan 
sleept u daarna de 
andere illustratie.

● Opmerking:
Het penseel dat u 
toepast, een artistiek 
penseel, rekt de 
illustratie langs het 
pad uit. De penseel-
illustratie wordt 
geschaald op basis 
van de lijndikte op 
het pad. 

00_Illustrator2020_CiaB_boek.indb   27 11-06-20   19:55



28 Een korte rondleiding door Adobe Illustrator 2020

Illustraties uitlijnen
In Illustrator kunt u eenvoudig meerdere objecten ten opzichte van elkaar, het teken-
gebied of een hoofdobject uitlijnen of verdelen. In deze paragraaf gaat u alle illustraties 
op hun plek zetten en een deel ervan in het midden van het tekengebied uitlijnen.

1 Kies Object > Alle tonen om verborgen illustraties in beeld te brengen.

2 Terwijl het gereedschap Selecteren ( ) actief is, sleept u alle illustraties naar de 
gewenste posities, zoals in de afbeelding. Het resultaat hoeft niet exact hetzelfde te 
zijn.

3 Klik op de rechthoek op de achter-
grond om hem te selecteren en klik dan 
met ingedrukte Shift-toets op de tekst 
BOUTIQUE om die ook te selecteren.

4 Klik in het deelvenster Eigenschappen aan 
de rechterkant op de optie Uitlijnen op selectie ( ) 
en kies Uitlijnen op tekengebied in het menu.

De geselecteerde objecten zullen nu worden uitge-
lijnd op het tekengebied. 

5 Klik op de knop Horizontaal uitlijnen midden ( )
om de geselecteerde objecten op het horizontale mid-
den van het tekengebied uit te lijnen. 

6 Kies Selecteren > Deselecteren.

● Opmerking:
In les 2 ‘Technieken 
voor het selecteren 
van illustraties’ leest 
u meer over het uit-
lijnen van illustraties.

▶ Tip: U mag ook 
over de achter-
grondrechthoek en 
tekst slepen om ze 
te selecteren.
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Werken met e� ecten
Eff ecten veranderen het uiterlijk van een object zonder het basisobject te wijzigen. U past 
nu een subtiel slagschaduweff ect toe op de tekst Nut & Squirrel.

1 Klik met het gereedschap Selecteren ( ) op de tekst Nut & Squirrel.

2 Klik in het deelvenster Eigenschappen op de 
knop Een eff ect kiezen ( ) en kies Stileren > 
Slagschaduw. 

3 In het dialoogvenster Slagschaduw kiest u 
Voorvertoning om de wijzigingen in beeld te 
brengen en geeft u indien nodig de volgende 
instellingen op:

• Modus: Vermenigvuldigen 
(standaarinstelling)

• Dekking: 20%
• X- en Y-verschuiving: 0,05 in
• Vervagen: 0

• Voorvertoning: gemarkeerd

4 Klik op OK.

5 Kies Selecteren > Deselecteren.

6 Kies Bestand > Opslaan.

Het document presenteren
Er zijn verschillende manieren om een document in Illustrator te bekijken. Wilt u 
uw werk bijvoorbeeld aan een ander tonen, dan gebruikt u bijvoorbeeld de modus 
Presentatie. Dit doet u als volgt:

1 Kies Weergave > Presentatiemodus.

Alles behalve het actieve tekengebied wordt dan 
verborgen. Het deel rond het tekengebied wordt 
vervangen door een eff en kleur, meestal zwart. 
Gebruikt u meerdere tekengebieden (vergelijkbaar 
met meerdere pagina’s in Adobe InDesign) dan bladert u er langs met de pijltoetsen.

2 Druk op de toets Escape om de presentatiemodus te verlaten. 

3 Kies Bestand > Opslaan en vervolgens Bestand > Sluiten.

● Opmerking:
In les 13 ‘Creatief 
gebruik van e� ecten 
en afbeeldingsstijlen 
verkennen’ leest u 
meer over e� ecten. 

▶ Tip: Een andere 
manier om een 
document in presen-
tatiemodus te ope-
nen, is op de werk-
balk onderaan op de 
knop Schermmodus 
wijzigen ( ) te 
klikken en Presen-
tatiemodus te kie-
zen. Of gebruik de 
sneltoets Shift+F om 
de presentatiemo-
dus te openen. Druk 
op de toets Escape 
om deze modus 
weer te sluiten.
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