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Algemeenheden



Leerdoelen

• Wat is een netwerk;

• Soorten netwerken;

• Het netwerkprotocol TCP/IP;

• Installeren en configureren van Hyper-V.
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Wat is een netwerk

• Een netwerk is een verzameling van aan elkaar gekoppelde en gegevens 
uitwisselende apparaten.

• Het doel van een netwerk is het delen van faciliteiten tussen aangesloten 
netwerkapparaten.
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Wat is een netwerk

• Een netwerk bestaat uit verschillende onderdelen die elk een specifiek doel 
hebben.

• Alle computers die aan een netwerk verbonden zijn, fungeren als server, als 
client of als beide. De rol is afhankelijk van welk besturingssysteem en 
services op de host geïnstalleerd is.
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Soorten netwerken

• Een lokaal netwerk heet in het Engels local area network en dat korten we af 
tot lan. Dit is een netwerk die beperkt blijft tot een gebouw of een aantal 
gebouwen op dezelfde locatie, die tevens onder dezelfde administratieve en 
technische controle staan.

• Een bekende lan is Ethernet.
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Soorten netwerken

• Een netwerk dat wijd verspreid is en dan meestal gebruik zal maken van 
publieke telecommunicatiekanalen, noemen we een wide area network of 
wan. Een wide area network strekt zich uit over meerdere steden en zelfs 
over heel de wereld.

• De communicatie tussen twee knooppunten (nodes) in het netwerk wordt 
vaak verzorgd door een telefoonmaatschappij.
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• TCP/IP is een protocol, methode die netwerkcomponenten gebruiken om 
met elkaar te communiceren.

• TCP/IP is een samentrekking van twee protocollen. Namelijk het Internet 
Protocol (IP) en het Transmission Control Protocol  (TCP).
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• Elk netwerkcomponent wordt aangeduid met een logisch IP-adres. Dit 
adres, meestal IP-adres genoemd moet uniek zijn voor elke host in dit 
specifiek netwerk. Dit betekent dat in een wan elke host, of dit nu een 
smartphone, een internetaansluiting of een netwerkcentrale is, het IP-adres 
moet uniek zijn.
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• Of u nu online spelletjes speelt of surft splitst het Internet Protocol de data 
in deelpakketjes (packets).  Elk deelpakketje bevat een header die de 
source- en een destination IP-adressen bevat.

• Het IP-protocol definieert de opbouw van de pakketjes met de source- en 
destination IP-adressen. 
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• De header bevat informatie over de pakketjes die gebruikt worden bij 
routers, die de pakketjes onderweg naar de ontvanger passeert. Zo’n 
pakketje wordt ook een datagram genoemd.
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• Zowel het IP protocol als de groepsprotocollen die op het internet actief zijn 
worden gedefinieerd in RFC’s (Request For Comments). Een Request For 
Comments (RFC)  zijn documenten waarin de protocollen en 
groepsprotocollen van internet beschrijven zijn. 

• Deze documenten zijn raadpleegbaar op de RFC editor www.rfc-editor.org.
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• Het vinden van een route naar de eindbestemming is één van de 
belangrijkste taken van het Internet Protocol (IP). Dat is dus één van de 
reden dat een IP adres uniek moet zijn in de LAN bij lokale 
gegevensoverdracht en eveneens bij WAN bij het surfen.
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Het netwerkprotocol TCP/IP

• Het ARP (Addres Resolution Protocol), is een protocol binnen het TCP/IP dat 
het mogelijk maakt om een verbinding tot stand te brengen in een LAN 
netwerk zonder het MAC-adres van de computers te kennen.

• Het Adres Resolution Protocol begeleidt het pakketje, dat is afgeleverd op 
het unieke IP adres, naar de juiste host.

Windows Server 2016 - Hoofdstuk 1 - G. Van Bleyenbergh



Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Een IPv4-adres bestaat uit 32 bits en wordt toegekend aan een 
netwerkkaart (NIC). 

• Een NIC binnen een netwerk wordt ook wel host of node (knooppunt) 
genoemd.

• Elke bit kan een binaire waarde aannemen, 0 of 1. Er zijn dus 2³² = 
4.294.967.296 verschillende IP adressen. 
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Een IP adres dat met 32 nullen en achter elkaar wordt weergegeven, is niet 
te lezen en zeker niet te onthouden. Daarom wordt de 32 bits opgedeeld in 
vier octetten van elk 1 byte. 
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Een octet bestaat uit 8 bits en kan 28 = 256 verschillende binaire waarden 
aannemen.

• Deze octets zijn gescheiden door punten, waarvan de getallen een waarde 
tussen 0 en 255 kan bevatten. Voorbeeld: 192.168.0.1
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Elk IP-adres duidt een locatie aan, zoals een huisadres een straatnaam en 
een huisnummer aanduidt. 

• Op dezelfde manier is ook een IP-adres opgebouwd, namelijk een 
netwerkdeel (voorbeeld: 192.168.1) en een hostdeel (tussen 1 en 254).
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Het netwerkdeel definieert het netwerksegment waarvan elke aangesloten 
netwerkapparaat (host)  beschikt binnen het volledig IP-adres over 
hetzelfde netwerkdeel. 

• Het host-id of hostadres verwijst naar een uniek TCP/IP netwerkapparaat 
binnen dit specifiek netwerkdeel.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Hosts met hetzelfde netwerknummer kunnen direct met elkaar 
communiceren, hosts met een verschillend netwerknummer kunnen dat 
niet, en maken gebruik van een of meer tussenliggende routers om hun doel 
te bereiken.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• IP adressen worden in drie klassen opgedeeld: 

• Klasse A;

• Klasse B;

• Klasse C.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv4

• Een host kan pas goed communiceren indien in de TCP/IP instellingen 
volgende onderdelen zijn geconfigureerd:

• IP-adres;

• Subnetmask;

• Standaard-gateway;

• DNS-server.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• Zoals reeds gezien bestaat een IPv4 adres uit een 32 bit getal. 

• Door de toename van netwerkapparaten zoals mobiele telefoons en andere 
apparaten verbonden aan een netwerk, wordt het tekort aan IP-adressen 
steeds nijpender.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• IPv4 en IPv6 is de lengte van het netwerkadres. 

• IPv4 bestaat uit 4 bytes (32 bits) en bezit slechts 2564 mogelijkheden. Dat 
wil zeggen dat er ongeveer 4,2 miljard mogelijkheden bestaat.

Windows Server 2016 - Hoofdstuk 1 - G. Van Bleyenbergh



Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• Een IPv6 adres is 128 bits lang. Een volledig IPv6 adres wordt  aangeduid als 
een /128-adres. 

• Dat wil zeggen dat een IPv6 adres bestaat uit 32 hexadecimale getallen. Het 
aantal mogelijke adressen komt overeen op  2128 = 3,4 × 1038.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• Het aantal IPv6 adressen kan ook berekend worden als 1632 omdat elk van 
de 32 hexadecimale cijfers 16 mogelijke waarden kent, wat betekent dat de 
verschillende IPv6 adressen praktisch onuitputtelijk zijn. 

• IPv6 adressen zijn 128 bits lang en worden geschreven als 8 groepen van 4 
hexadecimale getallen.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• Een IPv6 adres bestaat uit twee delen:

• Een 64 bit netwerkdeel;

• Een 64 bit hostdeel ‘host adressing’. Het hostdeel wordt meestal uit het MAC adres van 
de NIC kaart afgeleid.
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Het netwerkprotocol TCP/IP – IPv6

• IPv6 kent verschillende netwerkdelen ‘headers’

• Een vast netwerkdeel; 

• De lading die tussen de 1280 bytes en 65.535 bytes groot is.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Via Hyper-V is het mogelijk om gebruik te maken van een gevirtualiseerde
computeromgeving. 

• Met Hyper-V is het mogelijk om meerdere besturingssystemen, waarvan de 
virtuele machines onafhankelijk zijn van elkaar, gelijktijdig te draaien op één 
fysieke computer. Elke virtuele machine  werkt in een geïsoleerde 
omgeving.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Om Hyper-V te kunnen installeren moet uw computer virtualisatie 
ondersteunen. Virtualisatie moet u activeren in de BIOS van uw computer. 

• U moet ervoor zorgen dat “Virtualization Technology” en “Execute Disable” 
beide op Enabled staan.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Hyper-V kunt u niet activeren op de standaard versie van een Windows 
besturingssyteem. U moet beschikken over een PRO of over een Enterprise 
versie.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• De installatie van Hyper-V is zeer eenvoudig. U moet namelijk de rol Hyper-
V installeren.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• In een Windows client omgeving doet u dit in het configuratiescherm / 
Programma’s / Programma’s en onderdelen / Windows onderdelen in- of 
uitschakelen. Selecteer Hyper-V. 
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Installeren en configureren van Hyper-V

• De rol Hyper-V wordt geïnstalleerd.

• Let op dat zowel de Hyper-V-beheerprogramma’s als het Hyper-V-platform 
geïnstalleerd wordt. Indien het Hyper-V platform niet kan worden 
aangevinkt, is de Virtualisatie in BIOS niet actief of werkt u onder een niet 
ondersteunende Windows versie.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Start vervolgens Hyper-V beheer op.

Windows Server 2016 - Hoofdstuk 1 - G. Van Bleyenbergh



Installeren en configureren van Hyper-V

• Eerst gaat u twee netwerkkaarten configureren voor de virtuele machines.

• Klik in het actie panel op Virtual Switch Manager.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik op de knop Nieuwe Virtuele Switch maken, geef de switch de naam 
WAN, selecteer Extern netwerk en navigeer naar de actieve netwerkkaart.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik vervolgens op de knop OK. U bekomt een waarschuwing dat de 
wijzigingen kunnen leiden tot verstoorde netwerkverbindingen. 

• Klik op de knop JA. De nieuwe virtuele switch wordt aangemaakt.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Maak een tweede virtuele switch aan, met als naam LAN-BEL en selecteer 
intern netwerk. 

• Bij de optie intern netwerk kunnen de virtuele machines met elkaar 
communiceren, maar niet met internet.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• U beschikt nu over twee virtuele switches, WAN en LAN-BEL.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Nu gaat u een nieuwe virtuele machine aanmaken. 

• U maakt gebruik van uw externe SSD en installeert alle virtuele machines in 
de een aangemaakte map Virtuele machines.

Windows Server 2016 - Hoofdstuk 1 - G. Van Bleyenbergh



Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik onder het actie panel Nieuw / Virtuele machine. De wizard om een nieuw 
virtueel machine aan te maken start. Klik op Volgende. 

• Noem de virtuele machine Hoofdserver1.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Plaats een vinkje naast De virtuele machine op een andere locatie opslaan 
en navigeer naar de map Hoofdserver1 in de map Virtuele machines via de 
knop Bladeren.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik vervolgens op de knop Volgende. U gebruikt de ondersteuning van de 
vorige generatie, Generatie 1 en klikt op Volgende. 

• De generatie bepaald welke virtuele hardware en functionaliteit 
ondersteund wordt.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Afhankelijk van het aantal geheugen van uw computer past u de 
geheugencapaciteit aan (min 1024 MB) bij voorkeur 2048 MB. 

• Vink het vinkje naast Dynamisch geheugen gebruiken voor deze virtuele 
machine uit en klik op Volgende. 
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Selecteer de virtuele switch WAN dat u reeds heeft aangemaakt.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik op de knop Volgende. Behoudt de selectie een virtuele harde schijf 
maken. Controleer de locatie en wijzig de grootte van de harde schijf naar 
30GB.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Klik vervolgens op de knop Volgende. Bij de installatieoptie is Later een 
besturingssysteem installeren standaard aangevinkt. 

• U laat dit ongemoeid en klikt op Volgende. U bekomt een samenvatting van 
uw instellingen van de nieuwe virtuele machine Hoofdserver1.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• U voltooid de installatie door op de knop Voltooien te klikken. 

• De nieuwe virtuele machine is aangemaakt, maar nog niet geïnstalleerd.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Nu gaat u eerst het aantal gebruikte processors aanpassen. Standaard is 
deze ingesteld op één processor. 

• Start het snelmenu van Hoofdserver1. Selecteer instellingen.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Zolang de virtuele machine niet is opgestart kunt u het geheugen en het 
aantal processors aanpassen. 

• Selecteer Processor. Wijzig het aantal virtuele processors naar 4 (afhankelijk 
van het aantal processors van uw computer).
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Selecteer nu Automatische Startactie. Er zijn drie opties mogelijk:

• Niets;

• Automatisch starten indien actief toen de service is gestopt;

• Deze virtuele machine machine altijd opnieuw automatisch starten.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• U past de optie Niets toe, zodanig indien u de virtuele machines niet nodig 
heeft, deze niet worden opgestart.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• Dubbelklik op de virtuele machine Hoofdserver1. 

• U bekomt de melding dat de machine is uitgeschakeld. 

• U koppelt het ISO-bestand van Windows Server 2016 via te klikken op Media 
/ DVD-station / schijf plaatsen. Navigeer naar het ISO-bestand Windows 
Server 2016 en klik vervolgens op OK.
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Installeren en configureren van Hyper-V

• U kunt de virtuele machine of de installatie opstarten door te klikken op de 
startknop.
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