

Standaarden voor Ruby - ontwikkeling.

1. Applicatie – opbouw:

directory Project1 / 

README: project-samenvatting, auteursinfo, startinfo,



copyright,license (in rdoc-formaat)

Rakefile

bin  /  alle uitvoerbare files

docs /  in .rdoc-formaat

lib /    project1.rb (file met alle require’s vh project)


alle ruby-files en andere resources

test /  alle test-files  (tc_ en ts_)

ext  /  broncode voor Ruby-extensies

2. Filenamen en -extensies:

     * Source-bestanden (broncode):   hebben extensie .rb 

- gebruik geen spaties in de filenaam 

- start filenaam met kleine letter, best helemaal lowercase

      * Onder Windows wordt geen console-window gemaakt met extensie .rbw

      *  .erb  : input-file voor erb

      *  .rhtml  : embedded Ruby web-bestanden (Rails-files – templates)

      *  .rxml : Rails xml-templates

      *  .rjs :


      *  .haml :


      *  .yml  : yaml-file

      *  .rake  : rake-file

*  Bestandsnamen: 

gebruik hiervoor in het geval dat de file 

- enkel classen bevat:
 de naam van de belangrijkste class

- een module bevat:

 de naam van de module.

· Een externe code-file xxx.rb kan in een script worden ingeladen via:

require ‘xxx’
(1 – malig) : de code hierin wordt ook uitgevoerd!


  of:
load ‘xxx.rb’

(elke x opnieuw)

· Een class kan alle methods uit een module yyy gebruiken (mixin) door deze te:

include yyy

(maakt alleen referentie naar module)






(equivalent:  object.extend(yyy) )

opm.:
 een require is noodzakelijk indien deze module in een extern bestand zit

opm2.:
 dit kan ook in een module

3. Commentaar / Documentatie:

     * voor 1 lijn of korte opm. achter code-lijn, tot einde lijn:   # gevolgd door 1 spatie  



opm:  de commentaar-lijn heeft betrekking op de code die (onmiddellijk) volgt



indien trailing-comment: ver genoeg naar rechts



meerdere trailing-comments: aligneer # onder mekaar

       * voor meerdere lijnen commentaar:
 =begin






     …






     …






     …






  =end

 
of een aantal # onder mekaar

     * Commentaarblok bij begin programma moet volgende omvatten:

=begin

********************************************************

 Auteur (of groep) :

 Datum creatie:

 Context (doel, opgeroepen door, start wat op):

 Versie:

 Classes:

 Modules:

 Historiek wijzigingen (recentste eerst):

    
               Auteur:



     Doel:



     Datum 

********************************************************

=end

· zet commentaar voor elke class, module, method

· zet commentaar voor of inline elke variabele, attribuut


*  gebruik Rdoc voor aanmaak documentatie: gebruikt # en =begin rdoc   … =end

4. ​LAYOUT: Code-blokken, Indentatie

4.0.    De maximale lengte van een code-lijn is 80 tekens.

4.1.  
Vervolglijn:

\     op einde lijn

4.2.  
Elk logisch statement op een eigen lijn


 (  dan is het einde-lijn karakter ; niet nodig, vermijdt het gebruik hiervan)

4.3. Voor en na elke operator (=  !=  +  e.d.):  1 spatie 







maar niet voor optionele parameters in een methode:



vb.:  def foo(bar, baz=0)

4.4. De hoofdroutine van het programma wordt vooraan geplaatst in een methode run,  deze wordt helemaal op het einde opgeroepen:

def run



…  # Express the top level logic here...

end

# code van classes, methodes, enz:

…

# start uitvoering programma:

run

4.5.
Indentatie:
elk verder subniveau  (geneste blokken, lussen, condities, e.d.)  worden telkens met 2 spaties geïndenteerd (geen tabs!):

while …




  if …




  else




  end




end

4.6.
end:

           * staat steeds op een aparte lijn

 * staat loodrecht (in dezelfde kolom) onder startwoord (while,if,do,class, def, for, enz.) waar het bij hoort

4.7 Code-blokken:


* indien alles op 1 lijn:  omringd door {
        }


          * indien meer dan 1 lijn:





do





  …





  …





end

opm: indien het do-blok hoort bij een .each-methode moet do op dezelfde lijn staan als .each, dan vervalt regel 4.6, vb.:

   phrases.each do |phrase|

             

   
…

   end

 4.8.    hash:  { } onder mekaar indien meer dan 2 paren, vb.:




{




  'name' => 'Peter',

    


  'profession' => 'lion tamer',

    


  'great love' => 'flannel'

  


}


* gebruik symbols als key, vb.: people[:lastname] = 'Talim'

* een hash als parameter:
als een hash {a=>1,b=>2} de enige parameter is van een methode, dan mogen de accolades worden weggelaten:



my_method(a=>1,b=>2)

4. 1 blanco-lijn tussen opeenvolgende methoden

5. 2 blanco-lijnen tussen een class en een methode

5. Naamgeving: 

     


!
 Ruby is case-sensitive    !

Het 1e karakter van een naam duidt het gebruik (en de scope) aan:




- 1-karakternamen mogen enkel worden gebruikt voor 




tellers en iterators




- karakters die kunnen worden gebruikt zijn enkel letters (upper- 


en lowercase) , cijfers of _




- gebruik betekenisvolle namen

· geen ‘algemene’ key-words gebruiken (uit Ruby (lijst), andere talen,databases,enz.)

· geef methoden en variabelen nooit dezelfde naam 

Lijst keywords:

alias   and     BEGIN   begin   break   case    class   def     defined do      else    elsif   END     end     ensure  false   for     if 
   in      module  next    nil     not     or      redo    rescue  retry    return  self    super   then    true    undef   unless  until   when 
  while   yield 

- gebruik geen gemeenschappelijke prefixen voor namen van methoden, classen en constanten :  plaats deze objecten in een module (met die naam)




Een lowercase naam wordt door Ruby geïnterpreteerd als een local 


variable, een method call, of een keyword

      5.0.  Symbols:
beginnen met : , vb.:
:naam

      5.1.  Constanten:
eerste letter moet hoofdletter [A-Z] zijn

· best volledig in hoofdletters, multiwoord met _



vb.: BTW, MAX_TIME

-  best ook een zelfstandig naamwoord 

- oproepen vanuit module:  Math::PI



(uitzondering: nil)


! verander de waarde van constanten niet in het programma ! (geeft warning)




-  definieer geen constanten in een methode

      5.2. Variabelen:   



Multi-woord variabelen: verbindt met underscores,  vb.: door_key



best ook zelfstandig naamwoord indien mogelijk, 



best namen van locale variabelen korter dan namen van instance- en class-


variabelen


A. locale variabelen, blok-parameters, methode-parameters:



* start met lowercase-letter [a-z] of underscore _




advies: 1e karakter enkel letter



* volledig in lowercase



* mag letters, digits and underscores bevatten (geen spaties of - )



* symbols: idem, maar starten met :

! locale variabelen moeten een waarde gekregen hebben alvorens er naar gerefereerd kan worden: gebruik hiervoor nil indien er geen specifieke waarde is !

* gebruik voor block-parameters namen die nooit gebruikt worden voor normale locale variabelen, bvb. b_   (block-parameters overschrijven lokale variabelen)


B. globale variabelen:


 * beginnen met een $  (uitzondering: self )


          * hebben automatisch waarde nil



 * kan ook beginnen met $-


! global variabelen enkel gebruiken als het echt noodzakelijk is !



beter enkel in: one-liners, command-line



( wel gebruik predefined variabelen toegelaten $. , enz. met require 


'English' uit de lib c:\Informatica\Ruby\Ruby 1.8.6\ruby\lib\ruby\1,8)

  
C. instance variabelen:  attribuut heeft zelfde naam zonder @



* hebben automatisch waarde nil



* gebruik geen digit na @ 



zijn standaard private



          D. class variabelen: 

* beginnen met @@

* best altijd initializeren

! vermijdt het gebruik van identieke variabele-namen, zeker in mekaar omvattende scopes !


! vermijdt het gebruik van de speciale variabelen $= , $_ , $/ enz. !

      5.3. Classes, Modules: 


 * beginnen met Hoofdletter (namen zijn constanten)




 vb.: Time, Array, Song

 * multi-woord names: met CamelCasing , vb.: DoorKey

 * classnamen: zijn (meestal) zelfstandige naamwoorden (vb.: Stack)

· modulenamen: zijn (meestal) adjectieven (vb.: StackLike), zeker als

ze als mixin gebruikt worden

        5.4. Methoden:

 

 * beginnen met kleine letter (of _: maar beter niet), 





best: volledig in lowercase

 * indien multi-woord: gebruik _

 * zijn (dikwijls) werkwoorden 

 * gebruik altijd ( ) als er parameters zijn in de oproep,


als er maar 1 parameter is mogen de () worden weggelaten



 * geen spatie tussen methode en ( : methode(..,..,..)



*   in methoden mogen geen constanten gedefinieerd worden

· methoden die een logische waarde teruggeven eindigen op ?

      (dit kan ook voor methoden die waarden teruggeven (queries))

· methoden die het object wijzigen (in-place) eindigen op ! (bang-methods)




--> gebruik !-methods om geheugen te sparen



*  setter-methoden: geen spatie tussen = en methodnaam,





dus:  def methodnaam=(...)

*    gebruik zoveel mogelijk een consistente ordening verb-noun voor methoden



*  class-methods:





def ClassName.methodname() of def self.methodname()




==> gebruik altijd self.methodname() 



*  module-methods:
def ModuleName.methodname()

     !  Kwalificeer variabelen en methoden uit mixin-modules altijd met de modulenaam    
om naamconflicten te voorkomen !


Geneste classes:

· een module kan definitie(s) van module(s) bevatten

· een module kan een definities van (een) class(en) bevatten

· een class kan definitie van class(en) bevatten

<-- methode daarin oproepen met scope resolution operator ::


vb.:   Module1::Class1::method1( , )



Class1::Class2::method1( , )

· een class kan definitie(s) van module(s) bevatten

6.  Assignments:


* gebruik indien mogelijk chained :  a = b = c = 5


* gebruik waar mogelijk parallel:   a, b =  x, y


* swap-algoritme: x, y = y, x

7.  Controle-structuren:


if




* gebruik geen then (tenzij if op 1 lijn: dan verplicht)

* zet een ingewikkelde conditie tussen (    ), zeker als er or,and en/of not in staat

* indien conditie en actie op 1 lijn (gebruik : of then):   


if   conditie:  actie  end




uitgebreid:
 if   
conditie1:  actie1






 elsif   conditie2:  actie2






 elsif   conditie3:  actie3






 else
actie4






 end



* gebruik bij voorkeur geen geneste if-statements

* indien een if elsif elsif else statement gebruikt wordt om verschillende gevallen af te handelen (‘cases’) : zet meest voorkomende of eenvoudigst te controleren gevallen vooraan (of gebruik beter de case-structuur)

* vermijd het gebruik van de ternary operator   ..? .. : ..  


unless (= if not)


case:
       



* indien op 1 lijn:    when  conditie: actie




uitgebreid:
 case

   
 when  conditie1:  actie1






 when  conditie2:  actie2






 else 
actie4






 end


* : (of then) mag weg indien code na when op volgende lijn


*  zet meest voorkomende of eenvoudigst te controleren gevallen vooraan.

* gebruik statement-modifiers  (conditie achteraan) waar mogelijk


( combineer echter nooit een if-conditie met unless  , gebruik geen unless … else …)

* gebruik return-waarde van structuur om toe te kennen aan een variabele:

var1 = if 




   …




 end

8.  Lusstructuren:



while



until ( = while not )



for i in 


* for-,while-,until-loop: 'do' is obligatory when on a single line


* gebruik statement-modifiers  (lus achteraan) waar mogelijk



… while a > 0



of indien ... meerdere statements zijn:



begin



  ...



  ...



end while condition


* een   begin



…


           end  while xxx  of  until yyy


   het blok zal minstens 1 keer uitvoeren, zelfs als is xxx false of yyy true 


*  gebruik indien mogelijk iterators ipv lusstructuren: 


bvb.: .each ipv  for  

* scope: de locale variabelen gemaakt in code-blokken van iterators zoals loop en each zijn niet gekend buiten dat blok

9.  Logische operatoren:

     * In uitdrukkingen met and (of &&) en als de verschillende condities onafhankelijk 
zijn van mekaar: zet dan de conditie die het meest waarschijnlijk false is links

   In uitdrukkingen met or (of ||): zet dan de conditie die het meest waarschijnlijk    
true is links



binding:

· There are two sets of logical operators: [!, &&, ||] and [not, and, or].

[!, &&, ||]'s precedence is higher than the assignments (=, %=, ~=, /=, etc.) while [not, and, or]'s precedence is lower

dus:  c = a and b  , dan wordt eerst ‘c=a’ uitgevoerd en dan pas ‘and b’ 


puts nil || "foo"   # parses to: puts( nil || "foo" )  => prints "foo"


puts nil or "foo"   # parses to: puts( nil ) || "foo"  => prints nil




(maar de return-value is “foo” )

10.  Exception-handling:


* gebruik altijd de structuur:

begin

rescue

# (of rescue Error1, Error2)


retry
# start begin opnieuw op


raise   # (of fail): stuurt exception naar boven in de call-stack


 


* oproepen fout-conditie:
raise Error1, “message”

else

# uitgevoerd na begin indien geen fouten (optioneel)

ensure

# altijd uitgevoerd (optioneel)

end

· indien meerdere rescue clauses: zet de meest specifieke en meest waarschijnlijke exception-oorzaken vooraan, en achteraan de meest algemene: 


rescue Exception => e       

     (  e.message    geeft boodschap 

        e.backtrace.inspect geeft lijnnr en filenaam)


 * om verwerking helemaal te stoppen (springt uit catch-block)

 
    catch :label do




throw :label


 
    end

10B.
self : the current/default object


top level context (refers to program code written outside of a class or module)



= object main van class Object


self inside class S and module M (inside S) definitions



in S:  self = S



in nested module M:  self = S::M


self in instance method definitions



an object (instance of S): #<S:0x2835908> 


self in singleton-method and class-method definitions



class S  (is object van class Class)


opm.: om een setter-methode waarvan de naam eindigt op = op te roepen moet je steeds self. settermethode  gebruiken

11. Threads:
lightweight, OS-onafhankelijk

· gebruik print in een thread ipv puts

· mutual exclusion: gebruik Monitor-library (class Monitor of include MonitorMixin en synchronize-methode)

· producer/consumer threads : gebruik condition-variabele + wait_while en signal-methodes

12. Files:



*  gebruik \\ notatie:  vb.:  Dir.entries(‘c:\\’)

13. Opbouw classe:

  require ‘module1’

  require ‘module2’

# commentaar class Name


class Name < superklasse 

   include Module1

   include Module2

   constanten

   class-variabelen (@@)

   attributen, vb.:



attr_reader   :name, :artist,  :duration

attr_writer    :duration

attr_accessor  :beide

   (evt.) code van de class die niet in een method zit

   initialize-methode

   to_s methode

   class-methods

   # andere methoden

               #public methoden  (= default, dus public hoeft niet expliciet gespecifieerd)

      …

       private
     


       # private methoden


       protected
     


       # protected methoden


end


* gebruik 1 blanco-lijn tussen class-definitie en rest methodes


- constructor:

g = Name.new
# roept initialize op


* een zelfgemaakte class hoeft geen new-methode te hebben


- class-methods:
def self.naam





end

[image: image1.emf]

* classes zijn open in Ruby (ook de standaard-classes), om een methode bij een standaardklasse bij te voegen is het veiliger (voor naamconflicten,e.d.) om een subclasse van de standaardklasse te definiëren, daarin de methode toe te voegen, en daarmee verder te werken.


* in een Ruby class moeten methoden unieke namen hebben (doe overloading met methodenaam(*args)


* instance variables (@... ) are not directly accessible outside the class.

14. Opbouw methodes:


zijn standaard public, maak ze protected of private naargelang 
nodig


# commentaar methode


def  methode ( ,  ,  )


end 

* body van methodes zo kort mogelijk ( < 10 lijnen bij voorkeur), idem voor    code-blokken

* gebruik zoveel als mogelijk default-waarden voor de parameters


     * gebruik bij het oproepen van een methode met parameters steeds (  )




(uitzonderingen: attr_reader, attr_writer, attr_accessor, () mogen weggelaten worden als er 

 maar 1 parameter is)

  
      * ‘keten’ (chain) methodes aan mekaar voorzover de werking duidelijk blijft:




Vb.:
var1.chop!.split!

     * test in een methode of de methode-oproep ook een code-block had met :


if block_given?

               *  laat keyword return weg voor de waarde die een methode teruggeeft (als 

het duidelijk is welke waarde dit is, zoniet gebruik return om dit ondubbelzinnig aan te geven; 

return is wel verplicht als de methode meerdere waarden teruggeeft)

     * in methodes die een attribuut een waarde geven moet de naam van de      
variabele altijd worden voorafgegaan door self. (Programming Ruby p. 92)


      * maak zo weinig mogelijk variabelen in methodes en code-blokken aan

· protected methoden kan je niet rechtstreeks op een object oproepen, enkel binnen een andere methode van dat object, can be invoked only by objects of the defining class and its subclasses. Access is kept within the family.

· private: cannot be called with an explicit receiver– the receiver is always self. This means that private methods can be called only in the context of the current object, maw: ze kunnen nooit op een object worden opgeroepen

15. Opbouw broncode-file:    cfr.template.rb 


Zie 3. commentaarblok / 4.4 /  9


* gebruik 1 blanco-lijn tussen verschillende class-definities

20. Debugging:

irb --readline -r irb/completion

1) output-debugging:
werk met constante DEBUG


DEBUG = true

puts( "somevar = #{somevar}" ) if DEBUG


2)  freeze het object ob:
ob.freeze


--> overal waar ob veranderd wordt in code wordt een TypeError gegenereerd


( het object waarnaar verwezen wordt mag niet veranderen, de variabele ob kan 
wel toegewezen worden aan een ander object!)

50. Adviezen:    

· single quotes is meer efficiënt dan double quotes voor strings

· symbols are more efficient than strings.

· gebruik File.open(‘filename’)  do |flle|

   # process file

                                    end

      en IO.popen() idem  indien mogelijk:

 de file- en io-objecten worden dan automatisch gesloten bij einde blok.

*   indien objecten keys van een hash zijn: verandert nooit het object zodanig dat zijn hash-waarde verandert, en indien toch: voer dan hash.rehash uit (of freeze de objecten)

* gebruik loop voor oneindige lussen:


 loop do

        # loop stuff ...

      end

· om de NoMethodError exception te vermijden, voorzie in de class een:

  def method_missing(id, *args)  

   


 puts "Method #{id} was called, but not found. It has 


" + "these arguments: #{args.join(", ")}"

  end  



*  gebruik beter nooit de methoden instance_variable_set:



vb.:
m.instance_variable_set(:@make, 'Kawasaki')



reden:  dit gaat in tegen OO encapsulation (ook nieuwe instance 




variabelen kunnen hiermee aangemaakt worden)




idem:   instance_variable_get



*  if you have a method that needs both parameters and a block, enclose 

the parameters within parenthesis to avoid ambiguities:




als a en b parameters zijn, dan:




foo (a, b) { |some_param| # do something }




ipv: 
foo a, b { |some_param| # do something }



* oproepen van externe routines, executables: 




<-- security en portabiliteits-risico




probeer zoveel mogelijk een Ruby-alternatief te gebruiken!

70. Unit-Testing:

* Maak een bestand waarvan de naam begint met tc_  of ts_    .rb  (resp. test-case of test-suite, in submap test)    :


require ‘test/unit’


class TestXXX < Test::Unit::TestCase


  def test_simple



assert_equal (“xx “, …)

            end


end


 alle methodes die assert-statements bevatten moeten test_... heten


cfr. ts_template.rb

75. Performantie:

· indien een code-blok een groot aantal x moet uitgevoerd worden definieer je best de variabelen die in dat blok gebruikt worden voor het blok

· string << "another" is sneller dan string += "another" (append maakt geen nieuw string-object aan, += wel)

· gebruik call of send  ipv. eval

· gebruik Benchmark – module om de verwerkingstijd van een aantal routines te vergelijken

· gebruik Profiler om het aantal calls naar methodes en de tijd gebruikt door die methodes te bepalen

80. 
Need to know:

* test zelfde waarde(content):
==      (of: String.eql?) 

* test zelfde object (object_id):

.equal?

* test in range (  ..   ).include?
of  ===

* pattern-matching (Regex): 
=~

<-- geeft positie


/    /.match(“   “)  -> object van class MatchData

* floats:

"1.e6" will try to call the method "e6" of the object 1 (which is a Fixnum). You have to write "1.0e6"

 * gebruik true en false (niet 1 en 0  0 is ook true) 

* enkel false en nil geven een logische nee-waarde
(0 of lege string “” zijn true)

* testen op type van x: 


raise ArgumentError, 'Argument is not numeric' unless x.is_a? Numeric

*  ARGV is een array met alle parameters die achter de programma-naam op de commando-lijn worden opgegeven: ARGV[0] is de 1e parameter:


ARGV.each { |arg| p arg }

*  exit

stopt programma


 * if __FILE__ == $0 

   

…

    end

 de …code wordt uitgevoerd als de code-file waarin dit staat zelf wordt uitgevoerd als hoofdprogramma: if i am the script running at the command-line;

script wordt ook uitgevoerd bij een load in irb

($0 bevat de naam van de file die het programma opstartte

  __FILE__ = naam van de huidige file)

   * zoekpad van Ruby: zit in variabele $:

toevoegen: bij environment-variabele RUBYLIB

* geladen modules zitten in $”


   * In the case statement 

            case obj

            when obj_1

              ....

            when obj_k

              ....

it is the "===" method which is invoked, not the "==" method. Also, the order is "obj_k === obj" and not "obj === obj_k".

The reason for this order is so that the case statement can "match" obj in more flexible ways. Three interesting cases are when obj_k is either a Module/Class, a Regexp, or a Range: 

· The Module/Class class defines the "===" method as a test whether obj is an instance of the module/class or its descendants ("obj#kind_of? obj_k"). 

· The Regexp class defines the "===" method as a test whether obj matches the pattern ("obj =~ obj_k"). 

· The Range class : “===” is obj included in the Range-object

* Substituting backslashes:


        str = 'a\b\c'     



puts str.gsub(/\\/,'\\\\\\')      # -> a\\b\\c

90. Nuttige methoden:

· conversies: to_i, to_f, to_s, to_a

· system(“os-commando”)  true / false + $?

of  result = `os-commando`  of eval ‘  …  ‘  of  %x[ … ] 

· laatste karakter in een string:

aString[-1].chr

· gebruik van een log-file:


require 'logger'


# in initialize:


    @log = Logger.new("logfile.log", 5, 10*1024)



# erin schrijven,bvb t=Time.Now, username is variabele:


      

    @log.info("#{username} logged on #{t}")

91. Nuttige code-snippets:

· testen of een variabele een waarde bevat:  if variable.nil? 

of
if defined? variable  (of if not variable)

kan nog korter:  als bvb. een variabele song niets bevat en dus de waarde nil heeft:




break  unless song

omgekeerd:

puts “ … “  if song

*   testen of een array ary leeg is met:   ary.empty?

· sluiten van een file met referentie f enkel indien deze bestaat:

f.close  unless f.nil?

· singleton design-pattern: Programmas\Design Patterns\Singleton.rb

vb.:   

  class Logger

    private_class_method :new

    @@logger = nil

    def Logger.create

      @@logger = new unless @@logger

      @@logger

    end

  end

*    een waarde b toekennen aan een variabele a als deze nog geen waarde heeft , anders behoudt a zijn waarde:   a||=b   (is zelfde als:  a = a || b)

· als laatste regel van een methode:

(resultaat wordt teruggegeven als true, anders string na ||)

 resultaat || “No result”

· testen op bestaan van een file:

File.delete(“tmpfile”) if File.exist?(“tmpfile”)

· skip verwerking van een lijn indien dit een commentaarlijn is:

next   if line =~ /^\s*#/ 



*   process input van een file:




# read and process until input is finished:

File.open( "testfile", "r" ) do |file|

  while line = file.gets

     puts line

     # process line

  end

end



*   testen of een object result een methode meth kent:

 result.respond_to?(:meth)



      kan dan gebruikt worden als bvb.:



 unless result.respond_to?(:meth)




fail …



of:
if result.respond_to?(:meth)

· testen of een object obj tot een bepaalde classe klass behoort:

  obj.kind_of?(klass) 

  obj.instance_of?(klass) 

  obj.is_a?(klass) 

· testen of een object obj  van classe klass is of tot een subclass, of mix-in:

  obj.class <= klass

· testen voor yield of er een block opgegeven is:

yield( some_param ) if block_given?

